Entorns
digitals
d'aprenentatge

Us de Chromebooks
com a eina
d'aprenentatge
personalitzat i
transversal a cicle
superior.

Ambit tecnologic - Educacié6 4.0

0000

Robotica i
STEM

Desenvolupem el
pensament cientific i
computacional amb
materials adaptats a

cada etapa.

Gamificacio

Convertim
I'aprenentatge en
una experiéncia
motivadora a través
del joc, reptes i
narrativa.

Ciutadania
digital
Eduguem en I'is
segur, responsable i

criticde la
tecnologia.

Sistema de
gestio educativa
digital

Us de ClickEdu com
a plataforma digital
per al seguiment
acadéemic, la
comunicacid ila
gestio educativa.



